Faire un schéma d'expérience

Le schéma d'expérience est une représentation simplifiée de la réalité qui permet de comprendre I'expérience qu'il
faudra réaliser. On la représente tel quel sera (exemple 1) et non la manipulation pour y parvenir (exemple 2)

Exemple 1

bicarhonate de soude

- boite

vinaigre + farine (peu = fluide ou
beaucoup = visqueux) + colorant

Exemple 2
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Les regles de légende sont les mémes que pour les dessins
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